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软件技术专业教学计划 

 

招生对象：普高、职高毕业生 

标准学制：学分制，标准学制三年，最长五年 

 

一、专业培养目标 

培养德、智、体、美全面发展，具有良好的综合素质，掌握软件开发的基本技能，在工程师指导下能

完成中小型软件系统的设计和开发，适应计算机软件产业生产、管理第一线需要的高等应用型专业技术人

才。本专业分设可视化程序设计、电子商务技术两个方向。 

可视化程序设计方向：主要培养系统掌握软件开发方法，熟悉一门以上软件编程语言，掌握游戏

开发技术的高等应用型专业人才。 

电子商务技术方向：主要培养系统掌握电子商务和电子政务开发技术，熟悉一门以上电子商务和

电子政务开发工具，掌握电子商务系统应用开发与维护的高等应用型专业人才。 

二、毕业生就业方向 

可视化程序设计方向：在党政机关、企事业单位、软件公司从事软件设计、软件开发、测试或软

件文档管理以及游戏开发等工作，主要就业岗位为网络游戏程序员、移动开发程序员、桌面应用程序开发

员、软件测试工程师、IT 企业从业人员。 

电子商务技术方向：在党政机关、企事业单位从事电子商务系统的设计、开发与维护，网站建设

与维护，网络管理与维护，客户服务与产品销售等工作，主要就业岗位为电子商务系统开发程序员、网络

应用开发程序员、网页编辑师、网站设计师、网站管理员、电子商务从业人员。 

三、教学基本要求 

1. 基本素质：具有良好的政治素质、文化修养、职业道德、服务意识和健康的体魄，并具有较强

的收集处理信息、获取新知识、分析和解决问题、语言文字表达、团结协作和社会活动等基本能力。 

2. 外语能力：具有较强英语应用能力，能较熟练地处理本专业的英文技术资料和文件。 

3. 软件基础能力：具有较扎实计算机软件理论基础，对计算机操作系统的基本原理、数据库基本

理论有较深刻了解，对面向过程程序设计和面向对象程序设计有较深刻认识。 

4. 软件开发与维护能力：具有较强的专业实践与软件开发能力、软件测试与维护能力、计算机故

障分析与排除能力、软件开发项目管理能力，以及跟踪计算机领域出现的新技术、新思想的能力。 

5. 核心能力：可视化程序设计方向的学生应掌握网络编程和 Windows 程序设计知识，熟练掌握网

络游戏开发技术，具备网络游戏开发与维护能力；电子商务技术方向的学生应掌握电子商务与电子政务开

发技术，精通基于 WEB的程序设计，具备网络管理与维护、网站建设、电子商务系统的设计、开发和维护

能力。 
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6. 其他能力：熟悉软件相关行业知识和业务流程。 

7. 创新与创业精神：除了具有本专业的技能外，还应具有较强的创新能力和创业精神。 

四、学生应修学分和应取得的证书 

 应修

学分 

占合计总

学分比例 
应取得的证书 

公共必修课 24 18% 下列专业证书之一： 

1、IBM Java2（中级）、SCJP（高级） 

2、网页设计师（中级） 

3、C#语言程序设计（中级）、Web应用开发或 Windows

应用开发（高级） 

4、SQL Server（中级）、Web 应用开发或 Windows 应

用开发（高级） 

专业必修课 46 36% 

专门化课程 15 12% 

任选课 12 9% 

集中实践课 23 18% 

必

修

环

节 

体验性实习（社会实

践） 
2 

7% 形势与政策、信息检

索、安全教育等 
3 

毕业作品 4 

合    计 129 100% 

 

五、各教学环节总体安排 

学 

 

 

年 

学 

 

 

期 

课堂

教学 

集中实践 期

末

考

试 

其 

 

 

它 

合 

 

 

计 

备     注 军 

训 
顶岗实习 

其它 

集中 

实践 

一 
一 16 2   2  20 教学周总体安排：第一学期

16周、第 2-5学期 18周（包

括常规教学和集中实践），

第 6学期 16周。 

第六学期根据专业、行业和

市场的发展情况适当安排

有关的最新专业知识和发

展动态的教学，并进行就业

指导。 

学生在校期间利用假期进

行共 4周的体验性实习（含

社会实践），计 2学分。 

二 16   2 2  20 

二 
三 16   1 2  19 

四 16   2 2  20 

三 
五 16   4 2  22 

六   16    16 

合计 80  16 9 10 1 118 

 

六、主干课程（含 5 门核心课程）及主要内容 



 3 

专业主干课程：C语言程序设计、面向对象程序设计（Java/C#)、数据结构、数据库原理与应用、

数据库管理与应用、网页设计与制作技术、动态 WEB技术（JSP/ASP.NET）、软件测试技术、网络操作系统

（Linux）。 

可视化程序设计方向主干课程：游戏编程技术、游戏开发技术。 

电子商务技术方向主干课程：移动技术应用开发、企业级应用开发。 

专业主要集中实践：计算机应用基础实训、基于 Windows 的网络组建实训、面向对象程序设计实

训、综合应用开发项目实训、专业技能实训、毕业顶岗实习。 

 

七、课程及实践教学环节学时学分安排 

见附表一、二 

 



 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


